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요약  
 

ePost-it 은  불특정 다수에게 정보를 전달할  수  있는  포스트-잇(post-it)의  개
념과  정보를 안전하게  전달할 수  있는  전자메일의  개념을  결합한  정보  공유 
시스템이다. 또한  텍스트  기반의  정보만을  전달하는 기존의 방식과는  달리 
미디어  형식  (텍스트 , 음성 , 그림 , 동영상  등)의  정보를  전달함으로써  정보 
공유의  효율성을  증가시킨다. 제안된 ePost-it 은  공유  정보를  관리하는  서버 , 
미디어  정보인  메세지 , 공유  공간의 구성원인  사용자  등  세가지  요소로  구
성된다 . 서버는  공유  공간에 위치하고 있으며 , 구성원이 PDA 로  작성한  메
시지  등을  저장하고 적절한  구성원에  의해  정보  공유  요청을  받을  때  정보
를  전달하는  메시지  관리를 담당한다. 또한  사용자는  PDA 를  사용하여  미디
어  정보인  메시지를  서버로  업로드 , 다운로드함으로써  정보를 공유한다 . 
ePost-it 의  응용분야로서는 PDA 를  갖고  있는  사용자가  전시회에서 작품에 
대한  정보를  공유하거나 , 쇼핑몰에서 매장에  들어가지 않아도  상품정보를 
얻어  비교할 수  있게  하거나 , 회사에 있는  공공  장소에서  필요한  정보들을 
공유할  때  사용될 수  있을  것이다 . 
 
 

1. 서론 
불특정  다수의  구성원들에  의해  공유되는  회의

실 , 공동  작업실, 휴게실 등과  같은  공유  공간을 

살펴보면 , 구성원들  사이에  물리적  장소를 공유하

는  것과  그  공간이 가지는  특별한  목적을 함께  공

유하는  것을  알  수  있다 . 즉 , 회의실의 목적은  구

성원들이  어떤  주제에 대해  토론하고  정보를 서로 

교환하는  환경을 제공하는 것이고 , 공동  작업실의 

목적은  구성원들이  공동으로 작업을  수행할  수  있

도록  환경을 제공하는  것이고 , 그리고 휴게실의 

목적은  구성원들이 긴장을 풀고  휴식을  취할  수 

있게  하는  환경을  제공하는  것이다 . 이러한  공유 

공간을  효율적으로 사용하기  위해  구성원들은 정

보를  공유하게  된다 . 공유되어지는  정보를 살펴보

면 , 회의실에서는 회의실  사용에  대한  계획표, 회

의실  장비에  대한  사용  설명서 , 토론된  회의  내용

에  대한  간단한  메모  등이  있고 , 공동  작업실에서

는  공동으로  사용되는  장비에  대한  설명서, 장비

에  대한  대여  상황 , 작업실  사용에  대한  계획표 

등이  있고 , 휴게실에서는 구성원들  사이의  개인적

인  메모 , 행사  일정  등이  있다 . 이러한 공유  정보

를  전달하는 방법으로써 , 화이트보드(white board), 

포스트 -잇(post-it)등을  이용하여  정보를  공유  공간

에  표시하는  것과  전자메일의  사용  등이  있다 . 그



러나  화이트보드나  포스트 -잇  등은  시간이  지남에 

따라  정보가  지워지거나  분실되어질  수  있고  또한 

제한된  영역에 필요한 정보를  텍스트  형태로 표현

해야만  하는  문제점을  가지고  있고 , 전자메일의 

경우  공유  공간을  사용하는  구성원의  명단을 파악

하고  있어야만  정보를  전달할  수  있는  문제점  등

이  있다 . 

이러한  문제점을  극복하고  정보를  효과적으로 

공유하기  위해서  텍스트 , 이미지 , 애니메이션 등의 

공유  정보에  위치정보를  함께  표시하는  연구

[1][2][3]와  공유정보를  효과적으로  표시하기  위한 

다양한  디스플레이  (display)에  대한  연구가  진행

되고  있다 . 사용자가  HMD (Head Mounted Display) 

또는  See-through Glass 를  쓰고  실제  세계에  있는 

대상물을  지정하면 , 그것의  이름  또는  관련  정보

들을  HMD 나  See-through Glass 에  표시하는  것

[4][5], 카메라 , GPS 등의  센서와  결합된  Hand-Held 

디바이스를 사용하여 정보를 얻는  것[6][7][8], 프

로젝터를  사용하여  벽 , 천장  등과  같은  실제  공간

에  정보를  나타내는 것[10][11][12]등이  있다 . 앞에

서  살펴본  정보  디스플레이에  대한  연구들의 문제

점은  다음과  같다 .  

HMD 는  이미  만들어진  공유  정보를  나타내기 

위한  것이므로, 사용자가  HMD 를  이용하여  직접 

정보를  생성하지  못하며, HMD 를  착용시  사용자

가  느끼는 불편함  때문에 장시간  사용이  어렵고 , 

다른  디바이스에  비해  고가의  비용이  소요되므로 

현재로서는 대중적인  사용이 어렵다. Hand-held 디

바이스는   휴대가  간편한  장점을  가지고  있으나 

데이터  전송을  위해  사용되는  적외선  통신  방식 

(Infrared communication)은  대역폭  (bandwidth)이  낮

고  이용  거리가  짧으며  여러  사용자의  동시  사용

이  지원되지  않는  등의  제약성이  있다 . 또한  프로

젝터를  사용하여  정보를  나타내는  것은  동시에  여

러  사용자가 정보를 공유할 수  있으나  이동성이 

떨어지며  정보를  실제  대상물에 직접  나타내는  것

은  정보  표현에  있어  제약성을 나타낸다. 

이러한  제약성을  극복하기  위해  착용감이  좋고 

휴대가  간편하여  이동성이 좋은  Hand-held 디바이

스와  여러  가지  센서를  혼합한 정보  공유  시스템

데  대한  연구가  진행되었다 . Sony의 NaviCam[6][9]

은  PDA 에  부착된  카메라를  이용하여  실제  대상

물에  부착된 태그  (바코드)를  인식함으로써 대상

물에  대한  정보를  나타내는 것 , GATECH 의  

Cyberguid [7]는  PDA 에  부착된  GPS에서  여행자의 

위치를  파악하여  여행자에게 건물과  길에  대한  정

보를  나타내는  것 , Kent Univ.의  Stick-e Note[8]는  

텍스트 , html, 사운드  등의  파일에  위치 , 시간 , 온

도 , 날씨  등의  환경  맥락(Context)을  함께  기록하

여 , 그  후  환경  조건이  특정  환경  맥락을  만족할 

때  해당되는  정보를  나타내거나 실행시키는  것  등

이  있다 . 그러나 이러한  정보  공유  시스템들은  정

보를  나타내기 위해  실제  대상물에 별도의  표시를 

해야  하는  번거로움을  요구하거나[6][9] 또는  도시 , 

정글 , 사막  등의  실외  (outdoor) 환경을  정보  공유 

범위로  갖음으로써  실내  (indoor) 환경에는  적용하

기  어려운  문제점을  갖는다[7][8]. 

이러한  문제점을  극복하기  위해  본  논문에서는 

실내  환경에 적용가능하고 , 정보  이용이  간편한 

정보  공유  시스템인  ePost-it 을  제안한다. 제안된

ePost-it 은  회의실 , 공동  작업실 , 휴게실  등과  같은 

실내  환경에  적합한 정보  공유  시스템이다. 또한 

휴대가  간편한 PDA 를  이용하여  사용자가  느끼는 

불편성을  최소화하며  다양한  정보를  쉽게  디스플

레이함과  동시에  사용자가  직접  정보를  만들어  공

유  공간에  붙일  수  있으므로  효과적인  정보  공유

가  가능하고 , 무선랜을  이용함으로써 적외선  통신

보다  대역폭이 높고  이용  거리도  넓으며 여러  사

용자의  사용이 가능하다.  또한 , ePost-it 은  텍스트 

뿐만  아니라  음성 , 그림  그리고  동영상  등의  미디

어  정보를 공유  공간에 남기고 , 공유  공간을  이용

하는  구성원들이  그  정보를 자신의  PDA 에  나타

낸다 . 이것은  미디어  정보를  공유함으로써 구성원

들이  다양한 정보를 표현  및  공유할 수  있고 , 정

보의  분실  위험성이 없고 , 정보의  휴대가 가능하

다 . 또한  공유  공간을  이용하는  구성원들만이  정

보를  공유할  수  있다 . 

본  논문의  구성은  다음과 같다 . 2 장에서는 



ePost-it 시스템의  구성요소와 네트워킹  및  응용  애

플리케이션에  대해  설명하고 3장에서는 다른  정보 

공유  시스템과  ePost-it 시스템의 비교  및  평가를 

한다 . 그리고 4장에서는  앞으로의  연구  방향에  대

해  설명한다 . 

 

2. ePost-it: 정보 공유 시스템 
ePost-it 은  공유  공간의  구성원들이 정보를 공유

하는  시스템이다 . PDA 를  휴대한  구성원들은  미디

어  정보를  생성하여  공유  공간에서라면 언제라도 

정보를  공유  공간에  업로드하고, 다른  구성원이 

그  정보를  다운로드함으로써 정보를  공유할  수  있

다 . 또한  불특정  다수의  구성원들이 여러  종류의 

PDA 를  사용할  수  있으므로, ePost-it 은  Windows 

CE 를  기본  운영체제로 사용하는 모든  Hand-Held

디바이스에서  동작가능하고 , 적외선  통신을  사용

하는  대신  무선랜 (Wireless LAN)을  사용하여  데이

터  전송률을 11Mbps로  높이고 , 작동범위를  50m로  

넓혔다 . 

 

2.1 ePost-i t의  구성 

ePost-it 은  각  공유  공간의  정보  관리를  위한

ePost-it 서버 , 미디어  형식의  공유  정보인  메세지 , 

그리고  ePost-it 의  클라이언트인 사용자 등으로  구

성된다 . 

 

ePost -it 서버 ( ePost -it Server) 

ePost-it 서버는  회사의 회의실 , 복사실 , 휴게실과 

같은  공유  공간에  설치되어  사용자들이  작성한  

메세지를  관리하는  역할을 담당한다 . 공유  공간에

서  사용자들이 정보를 안전하게 공유할  수  있도록 

메세지를  2 단계로  나누어  관리한다 . 즉 , 불특정 

다수의  사용자들을  위한  ALL 과  특정  그룹의  사

용자들만을 위한  My Group 등이  그것이다 . 따라서 

ePost-it 서버는 사용자가  접근하는  메세지에 대한 

단계를  조사하고, 그  단계에 맞는  공유  정보를 사

용자의  PDA로  넘겨준다 . 

 

메세지  (Message)  

ePost-it 이  지원하는 메세지는  문서 , 음성 , 그림 , 

동영상  등의  다양한  정보  형식을  지원한다 . 즉 , 사

용자는  PDA를  이용하여  텍스트 문서  (TXT, DOC), 

사용자의  음성을  녹음한  음성  메세지  (WAV), 또

는  PDA 에  있는  MP3 나  ASF 형식의  정보  등을 

ePost-it 에  메세지로서  붙일  수  있다 . 화이트보드 , 

포스트 -잇  그리고  전자메일 등이  주로  텍스트 형

식의  정보를  전달하던  것과는 달리  ePost-it 은  다

양한  형식의 미디어 정보를 전달하여  정보  표현 

범위를  확장함으로써  정보  공유의  효율성을  증가 

시킨다 . 현재  공유  가능한  메세지의 크기  제한은 

없으나  사용자의  PDA 의  용량에  맞게  메세지의 

크기를  제한한다 . 

 

사용자  (User) 

ePost-it 의  사용자는 정보  공유를  위해  PDA 를 

사용한다 . 따라서  사용자는  그림 2의  ePost-it Client  

 

 

그림  1. ePost-it의  구성도  



를  이용하여 메세지를  공유한다. 메세지  공유를 

위해  각  사용자는 모든  메세지에  접근할 수  있는 

ALL 권한과  자신이 속해  있는  그룹의 메세지에 

접근할  수  있는  My Group 권한을  갖는다. 따라서 

사용자는  메세지를  업로드하거나  다운로드하기  위

해서는  메세지에  대한  접근  권한을 설정해야 한다 . 

 

 

그림  2. ePost-it Client 

그림  2 는  어떤  공유  공간을 관리하는 ePost-it 

서버인  Ubicomp 에  접속하여 ,  ALL 접근  권한에 

해당되는  공유  정보를 나타낸  것을  보여주고 있다 . 

 

2.2 네트워킹 

ePost-it 서버와  PDA 는  802.11 를  사용한  무선 

네트워킹으로  메세지를 교환한다 . 특히  사용자가 

공유  공간에  입장할  때 , ePost-it 서버는  PDA의  무

선랜의  신호를  받아  네트워크를  생성하고 ePost-it

의  클라이언트가 활성화된다 . 사용자는  공유  공간

에  설치된  서버에 접속하기  위해 , ePost-it 의  클라

이언트에  서버의  URL을  입력한다 . 이때  사용자의 

공유  메세지  접근  권한은 기본적으로  ALL 로  설

정되어짐으로써 , 사용자는  ePost-it 의  서버로부터 

모든  사용자가  접근할  수  있는  메세지의  정보를 

넘겨받는다. 이  정보를  이용하여  사용자는 메세지

를  다운로드  할  수  있으며 , 자신이 작성한  메세지

를  업로드함으로써 불특정  다수의  사용자와  정보

를  공유할  수  있다 . 또한  자신이  속해  있는  그룹

의  사용자와 정보를  공유하기 위해서는  My Group 

권한을  설정한다. 이것은  ePost-it 서버가  그  사용

자  그룹에  공유된  메세지에  대한  정보를  넘겨준다 . 

따라서  해당  그룹  사용자들만이 메세지를  업로드 

또는  다운로드함으로써 안전하게  정보를  공유할 

수  있다 . 그림  3 은  ePost-it 서버와  클라이언트의 

네트워킹에 대한  것을  나타낸다 . 

 

그림  3. ePost-it 네트워킹  

 

2.3 응용 애플리케이션 

ePost-it 은 공유 공간의 사용자들이 메시지를 

공유하는 것외에 메시지 공유 메커니즘을 활용하

여 다양한 응용 애플리케이션에 적용 가능하다. 

 

공유 대상물 관리 시스템 

회의실, 실험실 등의 공유 공간에 카메라, RFID, 

무게 감지 등을 설치하여 사용자들이 자주 사용하

는 회의실/ 실험 기자재 등의 공유 대상물에 대한 

정보 (대상물의 현재 위치, 대상물을 임대한 사용

자 신원, 임대 시간 등)을 파악하여 이것을 메시

지로서 공유 공간에 붙임으로써,ePost-it 의 사용

자가 원하는 공유 대상물에 대한 정보를 파악할 

수 있다. 

 

정보 가이드 시스템 

전시장, 쇼핑몰 등의 공유 공간에 전시된 대상

물에 대한 자세한 정보를 얻기 위해서는 사용자가 

관리자에게 직접 문의하는 것이 일반적이다. 그러

나 각 대상물에 대한 정보를 메시지화 하여 공유 



공간에 붙임으로써 사용자가 원하는 대상물에 대

한 자세한 정보를 사용자가 직접 얻을 수 있다. 

또한 사용자의 메시지를 대상물에 붙임으로써 관

리자와 사용자들이 다양한 정보를 공유할 수 있다. 

 

3. 비교 및 평가 
ePost-it 이  효과적인  정보  공유  환경을  제공한다

는  것을  보이기  위해  기존의  정보  공유  시스템인 

포스트 -잇 , 전자메일  등과  ePost-it 을  비교한다. 이

를  위해  각  정보  공유  시스템  대한  사용자의  주체 , 

공유  되는  정보의 형식 , 그리고  공유  정보  관리에 

대한  편리성  등을  살펴본다. 

 

정보의 주체 

 회의실 , 복사실 , 휴게실과 같은  공유  공간에서 

불특정  다수의  사용자들이  정보를  공유하기  위해

서는  공유  정보의  접근에  대한  제약성이  없어야 

한다 . 전자메일은 정보를  받을  대상자의  범위를 

지정할  때에만 정보를 전달할  수  있으므로  정보를

전달할  때  그  범위에 포함되지  않은  사용자들은 

그  공유  정보에  접근할  수  없다 . 또한  모든  사용

자에게  정보를  전달하는  것은  그  정보를  필요로 

하지  않는  사용자들에게는  불편한  점으로  인식되

어  진다 . 포스트-잇은  공유  공간에  정보를 부착함

으로써  불특정  다수의  사용자들이  정보를  접근할 

수  있다 . 그러나 누구나  정보에  접근할  수  있으므

로  공유되는  정보의 범위가  제한을  받는다. 따라

서  특정  그룹의  사용자만을 위한  정보  공유가  불

가능하다 . 이러한  단점을  해결하기  위해 , ePost-it

은  불특정  다수의  사용자와  특정  그룹의  사용자들

를  정보  공유  주체를  모두  지원함으로써  효과적인

정보  공유  환경을 제공한다. 

 

정보의  형식 

텍스트  형태만의  정보는 사용자의  표현  범위를 

제한한다 . 또한  사용자는 텍스트  형태의  정보  보

다는  음성  형태의 정보를  사용하는  것을  더  선호

한다 . 그러나  포스트-잇은  텍스트, 그림  등의  정보

만를  공유함으로써 정보  표현  범위를  제한한다 . 

반면  전자메일, ePost-it 은  텍스트, 그림  정보와  함

께  음성 , 동영상  등의  미디어 정보를  사용함으로

써  다양한 정보를 표현할  수  있다 . 이러한  미디어 

는  정보를  직관적으로  표현함으로써  사용자가 정

보를  효과적으로  공유할 수  있도록  한다 . 

 

표 1. 전자메일 , 포스트-잇, ePost -it의  비교 

 전자메일  포스트-잇  ePost-it 

정
보  
주
체  

-특정그룹(O) 
-불특정인(X) 

-특정그룹(X) 
-불특정인(O) 

-특정그룹(O) 
-불특정인(O) 

정
보  
형
식  

-텍스트,그림
(O) 

-음성,동영상
(O) 

-텍스트,그림
(O) 

-음성,동영상
(X) 

-텍스트,그림
(O) 

-음성,동영상
(O) 

정
보  
관
리  

-안전한 메시
지 공유(X) 

-쉬운 메시지  
복사/휴대(O) 

-안전한 메시
지 공유(X) 

-쉬운 메시지  
복사/휴대(X) 

-안전한 메시
지 공유(O) 

-쉬운 메시지  
복사/휴대(O) 

 

정보의 관리 

효과적인  정보  공유를  위해서는 사용자가  공유 

정보를  쉽게  복사하거나 , 휴대할  수  있어야  하며 

사용이  안전해야 한다 . 전자메일은  메시지를  쉽게 

복사하여  휴대가 가능하다. 그러나  최근  바이러스

를  포함한  전자메일로 인해  사용에 특별한  주의를 

요구한다 . 포스트 -잇은  전자메일의  바이러스  감염

과  같은  위험성이 없지만  시간이  지남에 따라  메

시지가  지워지나  분실될 우려가 있으며, 메시지 

복사를  위해서 텍스트 메시지를 다른  종이에 옮겨 

쓰거나  그림  메시지를 위해서  복사기와  같은  별도

의  디바이스를  이용해야  하는  불편함을  나타낸다 . 

반면 , ePost-it은  사용자가  선택한 TXT, DOC, WAV, 

MP3, JPG, ASF 형식의  메시지를  PDA로  다운로드

함으로써  전자메일의  바이러스 감염에 대한  위험

이  적으며  시간이  지남에 따라  메시지가  지워지거

나  분실될 우려가 없으며 , 메세지를  PDA 로  쉽게 

복사하여  휴대가 간편하다. 이것은  공유  메시지의 

안전한  사용과 효과적인  메시지 전달  방법을 제공

한다 . 

 



4. 결론 및 추후 연구 
 ePost-it 은  특정  공간을  공유하는  구성원들을 

위한  정보  공유  시스템이다 . PDA 를  이용하여 텍

스트 , 음성 , 그림 , 동영상 등의  미디어 정보를 공

유하며 , 무선랜을  사용함으로써  빠르고 안정적인 

정보  교환이 가능하다 . 공유  공간에서 효과적인 

정보의  공유가 가능한 ePost-it 의  응용분야는  PDA

를  갖고  있는  사용자가  전시회에서 작품에 대한 

정보를  공유하거나 , 쇼핑몰에서  매장에 들어가지 

않아도  상품정보를  얻어  비교할 수  있게  하거나 , 

회사에  있는  공공  장소에서  필요한 정보들을  공유

할  때  사용될  수  있을  것이다 . 

앞으로  ePost-it 의  연구  방향은  다음과  같다 . 첫

째 , PDA 의  사용자를  지문 , 음성 , 얼굴 , 전자  서명 

등의  인식  기술을 이용하여  알아냄으로써  사용자

의  해당  그룹을  찾아냄으로써  사용자의 불편성을 

최소화하면서  보안  문제를  해결하도록 한다 . 둘째 , 

사용자가  공유  공간에  들어갈  때  자동적으로 

ePost-it 이  동작하기  위해서는  공유  공간에서만  유

효한  센서가  필요하다 . 현재  사용되고  있는  무선

랜은  동작  범위가 50m이므로  넓은  공유  공간에서 

사용이  가능하였다 . 그러나  크기가  작은  일반  공

유  공간에서  ePost-it 을  사용하기  위해서  동작  범

위가  10m 정도인  Bluetooth 를  적용한  ePost-it 의 

재구성이  필요하다 . 셋째 , PDA를  사용하여  정보를 

공유하는  것과  함께 HMD 와  프로젝터를  이용하여 

공유  공간  자체에  정보를 나타내는  것이다. 이것

은  단순이  사용자들  사이에  정보만을  교환하는  것

이  아니라  사용자와  실제  세계의  대상물과  결합된 

가상  대상물과  정보를  교환함으로써  사용자에게 

보다  넓고  다양한 정보  공유  환경을  제공하는  것

이다 . 이러한 환경을  구현하기 위해  AR 

(Augmented Reality)과  스마트  환경  (Smart 

Environment) 개념을  적용한 정보  공유  시스템의 

연구가  필요하다 .  
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